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Apresentacdao

Experimentagcdo Artistica em Meios Tecnolégicos € uma disciplina pratico-tedrica que
aborda questbes em torno da arte e midia, som e tecnologias. O curso explora a
experimentagdo com dispositivos digitais e cédigos. O objetivo é estabelecer didlogos entre
musica e video arte através da mediac&o tecnoldgica.

Havera iniciacdo a codificacdo criativa voltada a produgcdo audiovisual, bem como as
tendéncias e técnicas de arte interativa, improvisagdo com codigo, desenvolvimento de
interfaces digitais e aplicativos, sintese sonora, e ainda, uma breve exploragéo de recursos
em Inteligéncia Artificial em processos de criaco.

A disciplina tera formato de laboratério de criacdo, no qual a turma sera provocada a
explorar interfaces, sensores, cameras, celulares e outros dispositivos no processo de
criacdo envolvendo o audiovisual. Durante o curso, os participantes serdao convocados a
leitura de textos e a realizagdo de experimentos e de praticas artisticas, tendo como objetivo
o desenvolvimento de projeto artistico para uma mostra coletiva ao final.


http://www.artes.uff.br/giulianobici

Quando e onde?

32 feira-9 as 13h Lab Info 1/ IACS Campus Gragoata

Metodologia

leitura e discussao de textos;

exercicios e experimentos em sala;
codificagao criativa;

supervisao de pesquisa em projeto artistico;
apresentacao de proposta artistica.

Avaliacdo

A média final sera definida da seguinte forma:

20% - participagao e presenca em aula

e 20% - trabalhos e experimentos
e 30% - desenvolvimento de projeto
e 30% - apresentacgao projeto final
Cronograma
1. 01/10 Apresentacao da disciplina
2. 08/10 Lab Codificacao Criativa / Sonic Pi - Texto Arte e Midia + Exercicio 1
3. 15/10 Semana Académica - Texto A estética da Falha
4. 22/10 Lab Codificacao Criativa / Hydra - Texto Tecnodiversidade + Exercicio 2
5. 29/10 Lab Codificagao Criativa / Pure Data - Texto Midia Zumbi + Exercicio 3
6. 05/11 Lab Codificacao Criativa / MobMuPlat - Texto O Aparelho + Exercicio 4
7. 12/11 Lab Codificacao Criativa / Gibber - Texto Tecnologia na Arte + Exercicio 5
8. 19/11 Orientacao de Projeto Artistico - Texto Manifesto Ciborgue + Projeto Artistico
9. 26/11 Lab Codificacao Criativa - Texto Encantamento Tecnologia + Projeto Artistico
10. 03/12 Lab Codificagao Criativa - Texto Poéticas do Corpo Tela + Projeto Artistico
11. 10/12 Lab Codificacao Criativa - Texto Sociedade de Controle + Projeto Artistico
12.17/12 Entrega Final Projeto
13. Verificagado Suplementar
14. Langamento de Notas
15. Discussao e feedback sobre os processos e trabalhos apresentados
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Programa, Aplicativos, Tutoriais

Aqui seguem alguns programas e aplicativos que serdo apresentados durante os encontros. Todos
0s programas e aplicativos aqui listados séo gratuitos para download e quase todos tém licenca
aberta. Instale o programa e estude os tutoriais disponiveis online.

Pure Data (Audio Visual)

e Programa: www.puredata.info
e Bibliografia: https:/msp.ucsd.edu/Pd_documentation/index.htm

MobMuPlat (Mobile)

e Aplicativo: http://danieliglesia.com/mobmuplat
e Referéncia: http://www.danieliglesia.com/mobmuplat/doc/index.htm

Sonic Pi - Misica como Cédigo : Cédigo como Arte (Musica Live Coding)

e Programa: www.sonic-pi.net

e Tutorial: AAROM, Sam. Sonic Pi tutorial pt-br: musica como cédigo - codigo como arte. Trad.
Giuliano Obici: Rio de Janeiro: Pamphdnos, 2017.



https://drive.google.com/file/d/1VKBVv46aLjpWT7dlirqzmAvqLwSwzNeE/view?usp=sharing
https://revistas.pucsp.br/teccogs/article/download/52485/34580
https://revistas.pucsp.br/teccogs/article/download/52485/34580
https://revistas.pucsp.br/teccogs/article/download/52485/34580
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https://drive.google.com/file/d/1xEQt4iPH2W4XYuOML9jvQjoHjZ_s23dG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KDNtIg6J5LqF2jg3fdZ2WC-4Pag33VDH/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KDNtIg6J5LqF2jg3fdZ2WC-4Pag33VDH/view?usp=sharing
http://www.puredata.info
https://msp.ucsd.edu/Pd_documentation/index.htm
http://danieliglesia.com/mobmuplat
http://www.danieliglesia.com/mobmuplat/doc/index.htm
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Processing (visual)

e Programa: hitps://processing.ora/
e Tutoriais: https://processing.org/tutorials

Tidal Cycles (live coding)

e Programa: http://tidalcycles.org

e Tutorial em Portugués: MCLEAN. Alex. TidalCyices: Tutorial Portugués-BR. Trad. Giuliano
Obici, 2021

Hydra (visual live coding)

e Programa: hitps://hydra.ojack.xyz

Gibber (audiovisual live coding)

e Programa: htips:/gibber.cc


https://processing.org/
https://processing.org/tutorials
http://tidalcycles.org
http://www.artes.uff.br/giulianobici/arquivos/tutorialTidalCyclesPT-BR.pdf
http://www.artes.uff.br/giulianobici/arquivos/tutorialTidalCyclesPT-BR.pdf
https://hydra.ojack.xyz/
https://gibber.cc

