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Apresentacdao

O curso, em formato de laboratorio, abordara questbes sobre som, escuta, clinica,
cosmotécnica e ancestralidade, modos de uso, apropriacdo e subverséo tecnolégica no
contexto da arte sonora. Guiado por praticas que atravessam o campo clinico, estético e
ético,abordando hacking e gambiarra, a proposta é estabelecer um percurso "zigzagueante"
entre alta e baixa tecnologia que contamina praticas artisticas. A dindmica dos encontros
sera conduzida pela discussdo de textos, bem como analise de repertério artistico e forte
énfase na prética em laboratério e realizacdo de projetos. E esperado que os participantes
se dediquem a leitura, investigagcdo, realizacdo de projetos e alta intensidade de
experimentagdo com tecnologias diversas.

Quando e onde?

42 feira - 9 as 13h Lab Info 1/ IACS Campus Gragoata

Metodologia

leitura e discussao de textos;

exercicios e experimentos em sala;
codificagao criativa;

supervisao de pesquisa em projeto artistico;
apresentacgao de proposta artistica.


http://www.artes.uff.br/giulianobici

Avaliacdo

A média final sera definida da seguinte forma:

20% - participagao e presenca em aula
20% - trabalhos e experimentos

30% - desenvolvimento de projeto
30% - apresentacgéao projeto final

Cronograma

NGO~ ®ON -

4/SET - Semana PPGCA (Po6s)

11/SET - Apresentacao da disciplina

18/SET - Tecnodiversidade

25/SET - Live Coding e Cddigo como Arte

2/0OUT - Individuacao dos objetos técnicos (Pés & Graduagéao)
9/0OUT - Pés Digitalidades

16/0OUT - Organico Digital (Semana Académica)

23/0UT - Midias Zumbi

30/0UT - Tecnologias ancestrais, futurolégicas e distépicas

. 6/NOV - Desenvolvimento de Projeto

. 13/NOV - Desenvolvimento de Projeto

. 20/NQV - Desenvolvimento de Projeto

. 27/NQV - Apresentacgao Projeto

. 4/DEZ - Mostra

. 11/DEZ - Entrega Final

. 18/DEZ - Langamento de Notas

. Feedback sobre os processos e trabalhos apresentados
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Programa, Aplicativos, Tutoriais

Aqui seguem alguns programas e aplicativos que serédo apresentados durante os encontros. Todos
0s programas e aplicativos aqui listados sédo gratuitos para download e quase todos tém licenga
aberta. Instale o programa e estude os tutoriais disponiveis online.

Pure Data (Audio Visual)

e Programa: www.puredata.info
e Bibliografia: hitps://msp.ucsd.edu/Pd_documentation/index.htm

MobMuPlat (Mobile)

e Aplicativo: http://danieliglesia.com/mobmuplat
e Referéncia: http://www.danieliglesia.com/mobmuplat/doc/index.htm

Sonic Pi - Misica como Cédigo : Cédigo como Arte (Musica Live Coding)

e Programa: www.sonic-pi.net

e Tutorial: AAROM, Sam. Sonic Pi tutorial pt-br: misica como cdédigo - cédigo como arte. Trad.
Giuliano Obici: Rio de Janeiro: PAmphdnos, 2017.

Processing (visual)
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e Programa: https://processing.org/
e Tutoriais: https://processing.org/tutorials

Tidal Cycles (live coding)

e Programa: http://tidalcycles.org
e Tutorial em Portugués: MCLEAN. Alex. TidalCylces: Tutorial Portugués-BR. Trad. Giuliano
Obici. 202
Hydra (visual live coding)
e Programa: https://hydra.ojack.xyz

Gibber (audiovisual live coding)

e Programa: https://gibber.cc


https://processing.org/
https://processing.org/tutorials
http://tidalcycles.org
http://www.artes.uff.br/giulianobici/arquivos/tutorialTidalCyclesPT-BR.pdf
http://www.artes.uff.br/giulianobici/arquivos/tutorialTidalCyclesPT-BR.pdf
https://hydra.ojack.xyz/
https://gibber.cc

