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Apresentação
O curso, em formato de laboratório, abordará questões sobre som, escuta, clínica,
cosmotécnica e ancestralidade, modos de uso, apropriação e subversão tecnológica no
contexto da arte sonora. Guiado por práticas que atravessam o campo clínico, estético e
ético,abordando hacking e gambiarra, a proposta é estabelecer um percurso "zigzagueante"
entre alta e baixa tecnologia que contamina práticas artísticas. A dinâmica dos encontros
será conduzida pela discussão de textos, bem como análise de repertório artístico e forte
ênfase na prática em laboratório e realização de projetos. É esperado que os participantes
se dediquem à leitura, investigação, realização de projetos e alta intensidade de
experimentação com tecnologias diversas.

Quando e onde?

4ª feira - 9 às 13h Lab Info 1/ IACS Campus Gragoatá

Metodologia
● leitura e discussão de textos;
● exercícios e experimentos em sala;
● codificação criativa;
● supervisão de pesquisa em projeto artístico;
● apresentação de proposta artística.
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Avaliação
A média final será definida da seguinte forma:

● 20% - participação e presença em aula
● 20% - trabalhos e experimentos
● 30% - desenvolvimento de projeto
● 30% - apresentação projeto final

Cronograma
1. 4/SET - Semana PPGCA (Pós)
2. 11/SET - Apresentação da disciplina
3. 18/SET - Tecnodiversidade
4. 25/SET - Live Coding e Código como Arte
5. 2/OUT - Individuação dos objetos técnicos (Pós & Graduação)
6. 9/OUT - Pós Digitalidades
7. 16/OUT - Orgânico Digital (Semana Acadêmica)
8. 23/OUT - Mídias Zumbi
9. 30/OUT - Tecnologias ancestrais, futurológicas e distópicas
10. 6/NOV - Desenvolvimento de Projeto
11. 13/NOV - Desenvolvimento de Projeto
12. 20/NOV - Desenvolvimento de Projeto
13. 27/NOV - Apresentação Projeto
14. 4/DEZ - Mostra
15. 11/DEZ - Entrega Final
16. 18/DEZ - Lançamento de Notas
17. Feedback sobre os processos e trabalhos apresentados
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contemporânea computacional. trad. giuliano obici. Computer Music Journal, MIT
Press, v. 24, n. 4, p. 12–18, 2000.

● FLUSSER, V. O aparelho. In: . Filosofia da caixa preta: ensaios para uma filosofia da
fotografia. Rio de Janeiro: Relume Dumará, 2009. p. 19–29.

● COUCHOT, E. A tecnologia na arte: da fotografia à realidade virtual. O Sujeito
aparelhado e as tecnologias da comunicação e do cálculo.Porto Alegre:
UFRGS,2003, p.67-101

● DELEUZE, Gilles. Post-scriptum: sobre as sociedades de controle. In:
Conversações. São Paulo: Editora 34, 1992. p. 219–26.

2

https://drive.google.com/file/d/1mtTJYC2qqQvAArEo-pVVtyc1pwjaoBHD/view
https://drive.google.com/file/d/1mtTJYC2qqQvAArEo-pVVtyc1pwjaoBHD/view
https://drive.google.com/file/d/1VKBVv46aLjpWT7dlirqzmAvqLwSwzNeE/view?usp=sharing
https://revistas.pucsp.br/teccogs/article/download/52485/34580
https://revistas.pucsp.br/teccogs/article/download/52485/34580
https://revistas.pucsp.br/teccogs/article/download/52485/34580
http://www.artes.uff.br/giulianobici/arquivos/textos/posDigitalCascone.pdf
http://www.artes.uff.br/giulianobici/arquivos/textos/posDigitalCascone.pdf
http://www.artes.uff.br/giulianobici/arquivos/textos/posDigitalCascone.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/6245788/mod_resource/content/1/Filosofia_da_Caixa_Preta_Vilem_Flusser.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/6245788/mod_resource/content/1/Filosofia_da_Caixa_Preta_Vilem_Flusser.pdf
https://www.professores.uff.br/obici/wp-content/uploads/sites/116/2017/09/02.pdf
https://www.professores.uff.br/obici/wp-content/uploads/sites/116/2017/09/02.pdf
https://www.professores.uff.br/obici/wp-content/uploads/sites/116/2017/09/02.pdf
https://grupodeestudosdeleuze.files.wordpress.com/2016/05/deleuze-g-conversac3a7c3b5es.pdf
https://grupodeestudosdeleuze.files.wordpress.com/2016/05/deleuze-g-conversac3a7c3b5es.pdf
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Programa, Aplicativos, Tutoriais

Aqui seguem alguns programas e aplicativos que serão apresentados durante os encontros. Todos
os programas e aplicativos aqui listados são gratuitos para download e quase todos têm licença
aberta. Instale o programa e estude os tutoriais disponíveis online.

Pure Data (Audio Visual)

● Programa: www.puredata.info
● Bibliografia: https://msp.ucsd.edu/Pd_documentation/index.htm

MobMuPlat (Mobile)

● Aplicativo: http://danieliglesia.com/mobmuplat
● Referência: http://www.danieliglesia.com/mobmuplat/doc/index.htm

Sonic Pi - Música como Código : Código como Arte (Música Live Coding)

● Programa: www.sonic-pi.net
● Tutorial: AAROM, Sam. Sonic Pi tutorial pt-br: música como código - código como arte. Trad.

Giuliano Obici: Rio de Janeiro: Pámphónos, 2017.

Processing (visual)
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● Programa: https://processing.org/
● Tutoriais: https://processing.org/tutorials

Tidal Cycles (live coding)

● Programa: http://tidalcycles.org
● Tutorial em Português: MCLEAN, Alex. TidalCylces: Tutorial Português-BR. Trad. Giuliano

Obici, 2021

Hydra (visual live coding)

● Programa: https://hydra.ojack.xyz

Gibber (audiovisual live coding)

● Programa: https://gibber.cc
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